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前言
本文件按照GB/T 1.1—2020《标准化工作导则  第1部分：标准化文件的结构和起草规则》的规定起草。
本文件由××××提出。
本文件由××××归口。
本文件起草单位：中国计量大学、浙江省丽水市云和县政府、浙江省丽水市市场监督管理局
本文件主要起草人：徐向纮、李琦、张煜、周冬艳、胡云云

木制玩具质量分级
范围
本文件规定了木制玩具的质量分级的要求、检验方法、标识、质量等级划分。
本文件适用于木制玩具的质量分级，不包括木制的滑梯、秋千等大型户外玩具和带电池电机的木制玩具。

规范性引用文件
下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中，注日期的引用文件，仅该日期对应的版本适用于本文件；不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。
GB 6675.1 玩具安全 第一部分：基本规范
GB 6675.2 玩具安全 第二部分：机械物理
GB 6675.4 玩具安全 第四部分：特定元素的迁移
GB/T 22753 玩具表面涂层技术条件
GB/T 28495 竹木玩具通用技术条件
GB/T 29777 玩具镀层技术条件
GB/T 39600 人造板及其制品甲醛释放量分级
GB/T 5296.1 消费品使用说明 第1部分：总则

GB/T 5296.5 消费品使用说明 第5部分：玩具
GB/T 6739 色漆和清漆 铅笔法测定漆膜硬度
T/ZZB 0130 木制玩具
SN/T 2438.2 进出口玩具检验规程 第2部分-竹木玩具
EN 71-1 机械与物理性能（Part 1 physical & mechanical Test） 

术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

木制玩具 wooden toys
以木材（包括竹）为主要材料制造的玩具。
涂层 coating
在玩具的基体材料上形成或附着的所有材料层，包括油漆、油墨、水性漆、聚合物或其他类似性质的物质，不管是否含金属微粒，也不管是通过何种方法附着在玩具上的，且可用锋利的刀刃移取。
质量分级 quality classification
根据被测木制玩具的质量分级要求进行的分级。
推拉玩具 pull toy
在地板或地面上拖拉的玩具。
注：给36个月及以上的儿童使用的玩具不视为拖拉玩具。
组装玩具 constructional set
预期组装成各种玩具的一组电气、电子或机械部件。将两个或以上部件通过物理连接方式，组装成一个玩具
【来源T/ZZB 0130木制玩具定义3.8，有修改】

串套玩具 beaded toy
沿着木杆或金属杆的轨迹进行活动的玩具，包含但不限于绕珠、算珠等玩具。

【来源GB/T 28495技术要求4.5.6，有修改】
声响玩具 sound toys
通过作手摇、挤压等动作或自身带有扬声器的发声玩具。
【来源GB 6675.1定义3.26，有修改】

积木玩具 building block toy
运用重力或其他类型的力对几何形木块进行堆叠和组合的玩具。
拼图拼板玩具 jigsaw puzzle
是指在一个平板上按设计要求切割成若干个不同规则小块，各小块按一定的组合后，可以组装成不同的形状模型及场景的一种玩具。

耐啃咬 resistant to biting
对儿童牙齿啃咬的抵抗能力。

材料缺陷 material defect
指节子、圆边节、条状节、三面节、中节、簇生节、组合节、节孔、基本钝棱、孔、小虫孔、大虫眼、裂纹、锯口等。
涂层缺陷 coating defect
指推漆、起泡、皱纹、泛白及影响美观的的补漆、擦毛和流痕等。
A面 face a
在正常使用中及日常维护时，能直接正视且清晰可见的外部表面。
B面 face b
在正常使用中及日常维护时，不明显的表面或打开后方能看见的内部表面。
使用说明 instruction for use
是向使用者传达如何正确、安全使用产品的信息工具。它通常以使用说明书、标签、标志等形式表达，可以用文件、词语、标签、标牌、图表等听觉、视觉信息，采取单独或组合的方式使用。可以用于产品上、包装上、也可以作为随同资料。
【GB5296.1-1997，定义3.2】
耐久性标签 permanent label
永久附在产品本身上，并能承受该使用说明中规定的使用过程，保持字迹清楚易读的标签。【GB5296.5-2006，定义3.3】
电商平台产品信息 E-commerce platform's Product Information
在电商平台上向消费者传达的产品信息，包含：产品名称、品牌、材质、产地、建议年龄、配件数量、产品尺寸、包装尺寸、包装图等信息。

质量分级要求
基本要求
产品要求
产品均应符合GB 6675、GB/T 22753、GB/T 28495、GB/T 29777标准要求。
生产企业要求
生产企业应满足的要求包括不限于:
应按照GB/T 19001的要求，建立、实施、保持和持续改进质量管理体系；
宜采用国家鼓励的先进技术工艺，不应使用国家或行政管理部门明令淘汰或禁止的技术、工艺、装备及相关物质；
生产的产品质量水平应不低于相关产品国家或行业标准的最低要求；
产品通用要求
    木制玩具通用质量水平要求应符合表1的规定。
木制玩具通用质量水平要求
	类别
	序号
	项目
	水平要求

	
	
	
	基准水平
	一等水平
	优等水平

	外观品质
	1
	实木与板材品质
	符合GB/T 28495中4.2.1的要求
	A面无拼接、无材料缺陷。
	A、B面均无拼接、无材料缺陷。


表1 （续）
	类别
	序号
	项目
	水平要求

	
	
	
	基准水平
	一等水平
	优等水平

	外观品质
	2
	本色产品外观品质
	符合GB/T 28495中4.2.2的要求
	一套玩具内相同的本色材料应无明显色差。
A面无材料缺陷（包括活节）、无异常色纹。 
	一套玩具内相同的本色材料应无明显色差。
A、B面均无材料缺陷（包括活节）、无异常色纹。

	
	3
	倒角
	符合GB 6675.2的要求
	倒角应大于或等于R2mm

	表面涂层性能
	4
	涂层硬度
	符合GB/T 22753的要求
	按照GB/T 6739试验条件，在笔尖上施加8.5N的均匀压力，木制玩具无滑破现象。
	按照GB/T 6739试验条件，在笔尖上施加9.5N的均匀压力，木制玩具无滑破现象。

	
	5
	耐浸泡
	-
	符合EN71-1，对于粘有塑料贴纸和玩具表面涂层的玩具要求
	按照EN71-1，将玩具或被测部件完全浸入20±5摄氏度的去离子水的容器中4分钟，放置10分钟，进行8次试验，检查是否有脱落的部件。

	
	6
	表面印刷彩绘品质
	-
	符合SN/T 2438.2中6.3.2，表3第10项的要求
	产品色泽配置正确，图案完整，符合图纸及封样要求，同套产品相同配色无色差和光泽差异，图案文字印刷清晰，准确，图纸图案对应位置无误差、光滑平整、牢固，图案清晰完整。

	
	7
	涂层附着力
	符合GB/T 22753中4.2的要求
	六道平行交叉切割线，发生脱落的交叉切割区域表面外观，在切割处有少许涂层脱落，但受影响的交叉切割面积不大于5%（GB/T9286）规定的等级1
	六道平行交叉切割线，发生脱落的交叉切割区域表面外观，切割边缘完全平滑，网格内无脱落（GB/T9286）规定的等级0


表1 （续）

	类别
	序号
	项目
	水平要求

	
	
	
	基准水平
	一等水平
	优等水平

	表面涂层性能
	8
	涂层老化
	符合GB/T 1766评定涂层表面目视可见的破坏程度，破坏变化程度等级2
	符合GB/T1766评定涂层表面目视可见的破坏程度，破坏变化程度等级1
	符合GB/T1766评定涂层表面目视可见的破坏程度，破坏变化程度等级0

	机械和物理性能

	9
	抗拉力
	符合GB 6675.2的要求
	按GB 6675.2 中的5.24.6测试方法，均匀施加（85±2）N并保持10s。
线缝处均匀施加（70±2）N，10s，木制玩具不应破损
	按GB 6675.2 中的5.24.6测试方法，均匀施加（110±2）N并保持10s。
线缝处均匀施加（80±2）N，10s，木制玩具不应破损

	
	10
	抗扭力
	符合GB 6675.2的要求
	按GB 6675.2测试，要求测试部件不应脱落
	按GB 6675.2测试方法，施加（0.5±0.02）N*m的扭力，测试部件不应脱落

	
	11
	抗跌落
	符合GB 6675.2的要求
	按GB 6675.2中5.24.2测试，要求产品功能完好
	按GB 6675.2中5.24.2测试，跌落次数分别增加至20次、8次，产品功能完好

	
	12
	抗冲击
	-
	按照EN 71-1中8.7测试，无可触及的小零件，锐边，锐尖或危险的驱动机构

	按照EN 71-1中8.7测试，无破损


	
	13
	抗压性
	符合GB 6675.2中的要求
	按GB 6675.2中5.24.7测试时，木制玩具不应破损

	
	14
	耐啃咬
	-
	在按5.2.6测试时，应无木屑、涂层等有害物掉落现象


表1 （续）

	化学性能
	15
	甲醛释放量（夹板、纤维板）
	符合GB/T 39600规定的E1级
	符合GB/T 39600规定的E0级
	符合GB/T 39600规定的ENF级

	“-”表示本产品的本级质量水平要求不作要求，后同。
外观品质中的倒角项目仅对18个月及以下儿童使用的木制玩具进行要求。
性能中的啃咬安全性项目仅对18个月及以下儿童使用的木制玩具进行要求。
一等水平和优等水平是同一水平的，按更高的定性。


特定产品特殊要求
推拉类玩具
推拉类玩具质量水平要求应符合表2的规定。

推拉玩具质量水平要求
	项目
	水平要求

	
	基准水平
	一等水平
	优等水平

	轮子着地平面度
	符合GB/T 28495中4.5.5的要求
	轮子着地公差应小于或等于0.6mm


组装类玩具
组装类玩具质量水平要求应符合表3的规定。
组装玩具质量水平要求
	项目
	水平要求

	
	基准水平
	一等水平
	优等水平

	组装松紧度
	符合GB/T 28495中4.5.4的要求
	应有一定的阻尼感，重力下应不脱落，能轻松分开。


串套玩具
计算类玩具质量水平要求应符合表4的规定。
串套玩具质量水平要求
	项目
	水平要求

	
	基准水平
	一等水平
	优等水平

	金属杆尺寸
	符合GB/T 28495中4.5.6的要求
	金属杆（含涂层）直径应大于或等于3.6mm
	金属杆（含涂层）直径应大于或等于4.8mm


积木类玩具
积木类玩具质量水平要求应符合表5的规定。
积木玩具质量水平要求
	项目
	水平要求

	
	基准水平
	一等水平
	优等水平

	尺寸公差
	符合GB/T 28495中4.5.1的要求
	同一副积木中的相同单元件，尺寸公差±1mm
	同一副积木中的相同单元件，尺寸公差±0.6mm

	垂直度公差
	-
	带直角的积木单元件，垂直度公差±0.5mm
	带直角的积木单元件，垂直度公差±0.3mm


拼板类玩具
拼图类玩具质量水平要求应符合表6的规定。
拼图拼板玩具质量水平要求
	项目
	水平要求

	
	基准水平
	一等水平
	优等水平

	平面度公差
	符合GB/T 28495中4.5.3的要求
	应预切割完整，圆弧曲率半径公差正面为1.5mm


声响类玩具
声响类玩具质量水平要求应符合表7的规定。

声响玩具质量水平要求
	项目
	水平要求

	
	基准水平
	一等水平
	优等水平

	发声质量
	符合QB/T 28495中4.5.7的要求
	符合SN/T 2438.2，6.3.2中表3第4项（6）的要求


检验方法
外观

外观检查应朝北散射的自然光照下，或者产品距光源1m～1.2m的40W日光灯下，用目测进行检查，检查视距为300mm～450mm。 
倒角测量 
用精度为±0.02mm的倒角规进行测量。

机械和物理性能 
同一套被测样品中，物理测试顺序按EN 71-1中浸泡-扭拉-跌落-冲击-压力的规定执行。 
扭力测试
按GB 6675.2中5.24.5的规定执行。
拉力测试
按GB 6675.2中5.24.6的规定执行。
跌落测试
按GB 6675.2中5.24.2的规定执行。
冲击测试
按照EN 71-1中8.7的规定执行。
压力测试
按GB 6675.2中5.24.7的规定执行。
啃咬测试 
按美国执行标准:USA 16 CFR 1500.51,1500.52,1500.53规定执行，咬力测试器规格型号：TW-207。
表面涂层
涂层硬度
按GB/T 22753中5.3的规定执行。
浸泡试验

按EN 71-1中8.9的规定执行。
表面印刷彩绘
按SN/T 2438.2中6.3.2的规定执行。
涂层附着力
按GB/T 22753中4.2的规定执行。
涂层老化
GB/T 1766-2008中3.2.1中的规定执行。
 轮子着地平面度 
按GB/T 28495中5.4.1的规定执行。
金属杆直径
用精度为0.1mm的游标卡尺测量。
尺寸公差 
用精度为0.1mm的游标卡尺测量。
垂直精度
用直角检测尺测量。
甲醛释放量测定 
按照GB/T 41469的规定进行,结果精确至0.001 mg/m3。

标识
分级后的木制玩具应当附有标签。标签应符合GB 6675.1、GB/T 5296.5的规定。

耐久性标签
A级产品应符合GB 5296.5中5.10的要求，字迹清楚易读，公司名称或商标标识永久性附着于产品本身。
A+级产品应符合GB 5296.5中5.10的要求将，商标标识、原产地以及代理商或进口商或经销商在中国依法登记注册的名称和地址,永久性附着于产品本身。

电商平台产品信息
A级产品应标明产品名称、品牌、材质、产地、建议年龄、配件数量、产品尺寸。
A+级产品应标明产品名称、品牌、材质、产地、建议年龄、配件数量、产品尺寸、包装尺寸、包装图、包装类型、产品图。

质量等级划分
等级说明

木制玩具分为多个类别，在符合基本要求的前提下，根据产品材质、外观品质、表面涂层、机械和物理性能以及化学性能等角度进行划分，质量等级一般划分：C级、B级、A级、A+级4个等级，分别代表了“合格品、中等品、一等品、优等品”，反映了不同层级、不同客户对产品的质量水平要求。
A+级产品是指性能稳定，功能完备，外观精美且产品标准采用现行有效的国际标准或国外先进标准的产品，通常是市场上的优等产品。
A级产品是指性能较为稳定，功能较为完备，外观一般且产品标准属于现行有效的国家标准、地区标准或行业标准的产品，通常是市场上的一等产品。
B级产品是指性能一般，功能较为简单，外观一般且产品标准属于现行有效国家标准的产品，通常是市场上的处在平均水准的中等产品。
C级产品是指性能不稳定，功能简单，外观较为粗糙，但符合国家强制标准的产品，通常是市场上的合格产品。
等级判定
木制玩具的质量等级判定按表8规定：

质量等级判定
	质量等级
	满足条件

	A+级应同时满足
	全部基准水平要求
	全部一等水平要求
	全部优等水平要求

	A级应同时满足
	全部基准水平要求
	全部一等水平要求
	-

	B级应同时满足
	全部基准水平要求
	-
	-

	注1: A级和A+级除上述表格以外必须符合6标识中对应的要求。

注2:如果该玩具与对象项目不相关，则不做要求。比如涂层品质对原木色玩具不相关，不做要求。
注3：特定产品的A级和A+级必须符合其特殊要求中的对应水平。特殊要求仅是对特定产品提出的要求，对其他产不做要求。
注4:一等水平和优等水平是同一水平的，按更高级别的定性。
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